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Definitionen 

Regelwerk Teilnahmebedingungen für die Bayerische Landesmeisterschaft: 
League of Legends 

Turnier Bayerische Landesmeisterschaft: League of Legends 

TO E-Sport Verband Bayern e.V. 

Turnierleitung Gremium des TO, welches für den ordnungsgemäßen Ablauf des 
Turniers verantwortlich ist und in organisatorischen und kompetitiven 
Belangen des Turniers entscheidet 

Turnieroffizielle Dritte, derer sich die Turnierleitung zur Erfüllung ihrer Aufgaben 
bedient. 

Turnierseite Website Play Toornament: 
https://play.toornament.com/de/tournaments/2300773549066594303/ 

Teilnehmer Alle angemeldeten Spieler 

Kapitän Der Spieler eines Teams, der für dieses als Kapitän fungiert, also die 
Anmeldung des Teams durchführen muss und Ansprechpartner des 
Teams für die Turnierleitung ist. 

Spiel League of Legends 

Publisher Das US-amerikanische Unternehmen Riot Games  

Match Eine Partie zweier Teams im Spiel 

Serie Das gesamte Aufeinandertreffen zweier Teams im Format Best of Three 
oder Best of Five 

 

  

https://play.toornament.com/de/tournaments/2300773549066594303/


Teilnahmebedingungen 
1 Veranstalter und Turnierleitung 

1.1 Veranstalter der „Bayerischen Landesmeisterschaft: League of Legends“ (im 
Folgenden „Turnier“) ist der E-Sport Verband Bayern e.V. (im Folgenden „TO“). Der TO ist 
für das Turnier verantwortlich. 

1.2 Für die operative Durchführung der Landesmeisterschaft bestimmt der TO ein 
Gremium (im Folgenden „Turnierleitung“). Die Turnierleitung ist für den 
ordnungsgemäßen Ablauf des Turniers verantwortlich und entscheidet in allen 
organisatorischen und kompetitiven Belangen, soweit im Folgenden keine 
abweichende Zuständigkeit ausdrücklich geregelt ist.  

1.3 Die Turnierleitung kann sich zur Erfüllung ihrer Aufgaben Dritter, bspw. Schiedsrichter 
oder technische Administratoren, (im Folgenden „Turnieroffizielle“) bedienen. 

1.4 Kontakt zum TO und der Turnierleitung kann über den Discord-Server des TO 
(https://discord.gg/XjstEvX7r) aufgenommen werden, wobei die Turnierleitung unter der 
Rolle „BLM Admin“ aktiv ist. 

2 Anmeldung und Teilnahmeberechtigung 

2.1 Zum Turnier können nur Teams angemeldet werden. Ein Team muss aus mindestens 
fünf und darf aus maximal acht teilnahmeberechtigten Spielern im Sinne der Ziffer 2.4 
des Regelwerks bestehen, von denen mindestens drei ihren Erstwohnsitz im Freistaat 
Bayern haben müssen. Die Teilnahme ist grundsätzlich kostenlos, es sei denn, in der 
Ausschreibung ist eine Teilnahmegebühr ausdrücklich angegeben. Die Anzahl der 
Teilnehmenden ist begrenzt. Die Vergabe der Startplätze erfolgt nach Eingang der 
gültigen Anmeldungen. 

2.2 Die Anmeldung zum Turnier erfolgt ausschließlich über die Website Play Toornament 
(https://play.toornament.com/de/tournaments/2300773549066594303/) (im 
Folgenden „Turnierseite“) innerhalb der dort angegeben Frist (aktuell bis zum 
16.11.2025 um 15 Uhr, wobei dieser Zeitraum nach freiem Ermessen der Turnierleitung 
angepasst werden kann). Der Spieler eines Teams, der als dessen Kapitän fungiert (im 
Folgenden „Kapitän“), registriert auf der vorgenannten Website dessen Team unter 
vollständiger Angabe der geforderten Informationen aller Spieler des Teams (im 
Folgenden werden alle angemeldeten Spieler „Teilnehmer“ genannt). Mit Beginn des 
ersten Matches des Teams sind administrative und personelle Änderungen am Team 
nicht mehr möglich (im Folgenden wird eine einzige Partei „Match“ genannt und das 
gesamte Aufeinandertreffen zwei Teams im Format Best of Three oder Best of Five 
„Serie“). Mit der Anmeldung erkennen die Teilnehmer das Regelwerk als anwendbar 
und verbindlich an. 

2.3 Der Kapitän fungiert als Ansprechperson dessen Teams für die Turnierleitung. Er 
verpflichtet sich mit der Anmeldung dazu, dem Discord Server des TO beizutreten und 
sich dort als Kapitän des jeweiligen Teams durch Erstellung eines Tickets kenntlich zu 
machen. 

2.4 Teilnahmeberechtigt sind natürliche Personen, die zum Zeitpunkt der Anmeldung: 
(1) ihren Erstwohnsitz in der Bundesrepublik Deutschland, Österreich oder der Schweiz 
(DACH-Raum) haben, 
(2) das 18 Lebensjahr vollendet haben, 

https://discord.gg/XjstEvX7r
https://play.toornament.com/de/tournaments/2300773549066594303/


(3) über einen aktiven und gültigen Account verfügen, der zum Spielen des Games 
League of Legends (im Folgenden „Spiel“), vertrieben vom US-amerikanischen 
Unternehmen Riot Games (im Folgenden „Publisher“) befähigt, 
(4) weder Teil der Turnierleitung noch der Turnieroffiziellen sind, 
(5) Mitglied nur eines einzigen Teams sind. 

2.5 Der TO behält sich das Recht vor, die Teilnahmeberechtigung nach Ziffer 2.4 des 
Regelwerks durch Vorlage entsprechender Nachweise zu prüfen. Einem 
entsprechenden Gesuch des TO ist unverzüglich Folge zu leisten. 

2.6 Entfällt während des Turniers eine Teilnahmeberechtigung nach Ziffer 2.4 des 
Regelwerks, so ist der Spieler nicht mehr zur Teilnahme am Turnier berechtigt.  

3 Teilnahmepflicht  

3.1 Ein zum Turnier angemeldetes Team bzw. ein zum Turnier angemeldeter Spieler ist 
verpflichtet, an allen Events des Turniers teilzunehmen, an dem die Teilnahme des 
Teams bzw. Spielers vorgesehen ist, soweit dies den Vorgenannten rechtzeitig 
kommuniziert wurde. Zu einem Match muss ein Team mit mindestens fünf 
teilnahmeberechtigten Spielern antreten.  

3.2 Das Finale des Turniers wird während eines Offline-Events ausgespielt. Die Finalteams 
verpflichten sich zur Teilnahme an diesem Event in Präsenz. Die Anreisekosten der 
Finalteams trägt der TO. 

3.3 Auf Ziffer 7 des Regelwerks wird hingewiesen. 

4 Spielmodus, Turniermodus und Matchablauf 

4.1 Gespielt wird das Spiel im Modus Summoner’s Rift 5v5 in der Version, die zum 
jeweiligen Match-Zeitpunkt auf den Live-Servern des Publishers spielbar ist. Die 
Kommunikation von Zeiten im Rahmen des Turniers richtet sich nach der deutschen 
Zeitzone Berlin (UTC+01:00). 

4.2 Der Turniermodus wird durch die Turnierleitung bestimmt. 

4.2.1 Die Qualifier-Phase wird im sog. Swiss-System ausgetragen. Die angemeldeten 
Teams können an allen Qualifier-Turnieren teilnehmen, die im auf der 
Turnierseite angegebenen Zeitraum stattfinden (aktuell der Zeitraum zwischen 
dem 16.11.2025 und dem 13.12.2025, wobei dieser Zeitraum nach freiem 
Ermessen der Turnierleitung angepasst werden kann). Ausgenommen sind 
Teams, die sich bereits für die Playoff-Phase qualifiziert haben. In jedem dieser 
Turniere treten alle Teams, die sich auf Discord beim TO für das jeweilige Turnier 
angemeldet haben, gegeneinander an, wobei jede der Paarungen nur ein Match 
gegeneinander spielt. Das erste Match wird ausgelost, danach werden die Teams 
mit dem gleichen Sieg-Niederlagen-Verhältnis als nächste Kontrahenten gepaart.  

4.2.2 Für die Playoff-Phase qualifizieren sich pro Qualifier 4 Teams mit den meisten 
Siegen. Haben mehrere Teams dasselbe Sieg-Niederlagen-Verhältnis, das sie 
eigentlich zur Teilnahme an der Playoff-Phase qualifiziert, gibt es jedoch nicht 
genug Qualifikationsplätze hierfür, werden die letzten Qualifikationsplätze nach 
dem Prinzip des Ergebnisses des direkten Vergleichs entschieden. Löst dies die 
Situation nicht auf, werden zwischen betroffenen Teams Entscheidungsmatches 
durchgeführt, in denen jedes Team einmal gegen jedes andere Team antritt. Die 
letzten Qualifikationsplätze gehen dann an das Team bzw. die Teams mit den 



meisten Siegen. Ein Entscheidungsmatch wird nur gespielt, wenn dieses über die 
Qualifikation für die Playoffs entscheidet. 

4.2.3 In der Playoff-Phase treten die qualifizierten Teams ihren Ergebnissen aus der 
Qualifier-Phase entsprechend gegeneiner an. Für die nächste Serie qualifiziert 
sich das Team, das zuerst zwei Matches gegen das gegnerische Team gewinnt. 
Das Finale gewinnt das Team, das zuerst drei Matches gegen das gegnerische 
Team gewinnt. 

4.3 Alle Matches sind nach Vorgaben des Regelwerks und im Einklang mit den Tournament 
Rules des Publishers durchzuführen und zu bestreiten. 

4.3.1 Spielberechtigung  

4.3.1.1 Spielberechtigt ist ein Team nur dann, wenn es spätestens 15 Minuten 
nach offiziellem Matchbeginn mit fünf teilnahmeberechtigten Spielern, 
von denen drei ihren Erstwohnsitz im Freistaat Bayern haben, in der von 
der Turnierleitung bestimmten Lobby des Spiels anwesend ist. Die 
Verspätung von über 15 Minuten ist vom gegnerischen Team via 
Screenshot festzuhalten, darzulegen und zu beweisen. 

4.3.1.2 Ist ein Team nicht beweisbar nicht spielberechtigt, wird das Match für 
dieses Team als verloren und für das gegnerische Team als gewonnen 
gewertet.  

4.3.1.3 Der Grund, weshalb ein Team nicht spielberechtigt ist, ist im Hinblick auf 
die Sanktion unerheblich.  

4.3.2 Lobby 

4.3.2.1 Die Lobby wird über einen Tournament Code durch die Turnierseite 
erstellt. Bei technischen Problemen kann ein „Custom Game“ mit 
Turnierauswahl genutzt werden. Spieler sind in diesem Fall angehalten, 
Screenshots der Ergebnisse und Statistiken anzufertigen, welche jederzeit 
von der Turnierleitung angefragt werden können. 

4.3.2.2 Spieler müssen mit den auf der Turnierseite angegebenen Ingame-Namen 
antreten. Stimmen Namen nicht überein, gilt das Team als verspätet. 
Unangemessene Namen führen zu Verwarnung und ggf. Ausschluss. 

4.3.2.3 Das Match kann gestartet werden, sobald beide Teams erklärt haben, 
dass diese bereit sind. 

4.3.2.4 Alle Teams werden gebeten, sich nach Möglichkeit anhand ihrer Rollen (in 
der Reihenfolge Top, Jungle, Mid, Bot, Support) zu sortieren. 

4.3.2.5 Zuschauer, Trainer, Kommentatoren sowie weitere Personen sind in der 
Lobby sowie im Spiel erlaubt. Hierbei darf jedes Team zwei der vier zur 
Verfügung stehenden Zuschauerplätze in Anspruch nehmen. Sollte ein 
Team weniger als zwei Plätze benötigen, darf das andere Team diese 
auffüllen. Sollte die Lobby von der Administration ausgewählten 
Zuschauern oder Kommentatoren betreten werden, können diese bis zu 
zwei Plätze in Anspruch nehmen. Die für die Teams reservierten Plätze 
reduzieren sich dann auf einen Platz pro Team. 

 



4.3.3 Seitenwahl 

4.3.3.1 Während der Qualifier-Phase hat das auf der Turnierseite zuerst genannte 
Team die freie Seitenwahl. 

4.3.3.2 Während der Playoff-Phase hat das auf der Turnierseite zuerst genannte 
Team die Seitenwahl im Hinblick auf das erste Match. Nur im Finale 
entscheidet der Münzwurf durch einen Vertreter des TO.  

4.3.3.3 Während der Playoff-Phase (inkl. Finale) steht die Seitenwahl für 
sämtliche Matches nach dem ersten Match dem Verlierer des vorherigen 
Mathes zu. 

4.3.4 Champion-Auswahl 

4.3.4.1 Platzhalter-Picks sind nicht erlaubt. 

4.3.4.2 Wird wegen eines technischen Problems während der Auswahl ein 
falscher Champion angewählt (bei Pick oder Ban), darf die Auswahl von 
dem betroffenen Team unterbrochen werden, sofern das gegnerische 
Team noch keinen weiteren Champion angewählt hat. Geschieht dies, 
müssen alle Picks und Bans bis zu der fälschlichen Anwahl inhaltsgleich 
wiederholt werden. Das betroffene Team erhält dann die Möglichkeit einer 
neuen Anwahl. Dasselbe gilt für dergestalt fälschlich angewählte Runen 
und Summoner Spells oder vergleichbaren Fehlern beim Tausch von 
Champions, sofern das Match noch nicht nach Ziffer 4.3.5 des 
Regelwerks gestartet wurde. 

4.3.4.3 Innerhalb des Teams dürfen Champions beliebig getauscht werden. 

4.3.4.4 Neu veröffentlichte Champions sind für den ersten Patch gesperrt. Die 
Turnierleitung kann einzelne Champions jederzeit sperren. 

4.3.4.5 Sollte ein Team zu wenige Champions besitzen, um Auswahl Phase 
optimal auszuspielen, kann mit Zustimmung beider Teams ein Drafttool 
wie “Prodraft” oder “drafting.gg” genutzt werden. 

4.3.5 Spielstart 

4.3.5.1 Ein Match gilt als gestartet, wenn eine der folgenden Bedingungen erfüllt 
ist: 
(1) Sichtkontakt zwischen Spielern beider Teams; 
(2) Nutzung von Fähigkeiten oder Angriffen auf Minions, Monster oder 
Champions; 
(3) Betreten des gegnerischen Jungles; 
(3) Erreichen der Spielzeit von 02:00 Minuten; 

4.3.6 Spielpausen 

4.3.6.1 Pausen dürfen bei technischen Problemen wie Lags und Disconnects 
innerhalb des Matches mittels Befehleingabe „/pause“ initiiert werden. 

4.3.6.2 Jedem Team stehen pro Match 10 Minuten Pause zu. Werden diese 
überschritten, kann das gegnerische Team auf eine Fortsetzung des 
Matches bestehen. 

4.3.6.3 Vor Fortsetzung müssen beide Teams bestätigen, dass sie bereit sind. 



4.3.7 Proteste 

4.3.7.1 Proteste im Hinblick auf vermeintliche Verstöße eines gegnerischen 
Teams gegen das Regelwerk müssen unverzüglich nach dem Verstoß 
(bspw. dem Ende des Matches) bei der Turnierleitung eingereicht und 
dabei tauglich dargelegt und bewiesen werden (bspw. mittels 
Screenshots oder Videos). Ergebnisproteste müssen Screenshots aller 
Spiele enthalten. 

4.3.7.2 Die Entscheidung der Turnierleitung über den Protest ist nicht anfechtbar. 
Der Rechtsweg ist diesbezüglich nicht eröffnet. 

5 Faires, angemessenes und integres Verhalten 

5.1 Die Teilnahme am Turnier steht unter den Prinzipien Fairness, Integrität, Respekt, 
Sportsgeist und der Würde des Menschen. 

5.2 Die Teilnehmer verpflichten sich zu einem fairen, angemessen und integren Verhalten 
gegenüber allen mit dem Turnier in Verbindung stehenden, unter anderem gegenüber 
dem TO, der Turnierleitung, den Turnieroffiziellen, den Zuschauern und sämtlichen 
Dritten, unabhängig davon, ob sie in Verbindung mit dem eigenen oder einem anderen 
Team stehen. Die Teilnehmer verpflichten sich zur Einhaltung des Code of Conduct des 
TO, bei dem es sich als Anhang um einen rechtlich bindenden Teil des Regelwerks 
handelt. 

5.3 Unangemessene Äußerungen 

5.3.1 Den Teilnehmern ist während und im Kontext des Turniers unter allen Umständen 
verboten, Aussagen zu tätigen, die für einen Teilnehmer an einer 
Landesmeisterschaft unangemessen sind. 

5.3.2 Von Ziffer 5.3.1 des Regelwerks erfasst sind unter anderem diskriminierende, 
verfassungsfeindliche oder beleidigende Äußerungen in der Öffentlichkeit oder 
gegenüber dem in Ziffer 5.1 des Regelwerks benannten Personenkreises. 

5.4 Doping sowie Konsum, Besitz und Handeln von illegalen Substanzen 

5.4.1 Den Teilnehmern ist während und im Kontext des Turniers unter allen Umständen 
verboten, gegen die jeweils aktuelle Fassung der  
(1) Anti-Doping-Regelwerke des Publishers, 
(2) Anti-Doping-Regelwerke der Nationalen Anti-Doping Agentur (Deutschland), 
(3) Anti-Doping-Regelwerke der Welt Anti-Doping Agentur, 
(4) Anti-Doping-Regelwerke der Esports Integrity Commission sowie 
(5) gegen die Vorschriften des deutschen Anti-Doping-Gesetzes zu verstoßen. 

5.4.2 Den Teilnehmern ist während und im Kontext des Turniers unter allen Umständen 
verboten, Substanzen 
(1) auf eine Weise zu konsumieren, zu besitzen oder zu handeln, die in 
Deutschland sowie dem jeweiligen Land, in dem sich das Talent, aufhält, illegal 
ist sowie 
(2) von der Wirkung derartiger Substanzen während der Teilnahme am Turnier 
beeinträchtigt zu sein, soweit diese Wirkung dem Teilnehmer bei dessen 
freiwilligem Konsum bekannt war oder bekannt hätte sein müssen, wobei den 
Teilnehmer diesbezüglich die Darlegungs- und Beweislast trifft. 



5.4.3 Ist für einen Teilnehmer der Verstoß gegen Ziffer 5.4 des Regelwerks aus 
medizinischen Gründen notwendig, so muss der Teilnehmer die Turnierleitung 
umgehend darüber informieren. Die Turnierleitung ist in diesem Falle dazu 
verpflichtet, sich – mit der vollen Kooperation des Teilnehmenden – und Dritter 
deren Interessen vom jeweiligen Verstoß berührt werden könnten, um eine 
Lösung der Situation zu bemühen. 

5.5 Wetten 

5.5.1 Den Teilnehmern ist während und im Kontext des Turniers unter allen Umständen 
verboten, auf das Turnier zu wetten, unabhängig davon, ob eine solche Wette 
einen geldwerten Einsatz verlangt und unabhängig von der Art des geldwerten 
Gewinns (wobei der Einsatz und der Gewinn in diesem Sinne unter anderem Fiat-
Geld, virtuelle Währungen, haptische Gegenstände sowie auch virtuelle 
Gegenstände, bspw. „Skins“ erfasst). 

5.5.2 Den Teilnehmern ist während und im Kontext des Turniers unter allen Umständen 
verboten, durch Dritte an einer Wette nach Ziffer 5.5.1 des Regelwerks 
teilzunehmen. 

5.5.3 Den Teilnehmern ist während und im Kontext des Turniers unter allen Umständen 
verboten, eine jede sonstige Beteiligung an einer Wette nach Ziffer 5.5.1 des 
Regelwerks, bspw. die Zugänglichmachung von Insider-Informationen. 

5.6 Den Teilnehmern ist während und im Kontext des Turniers unter allen Umständen 
verboten, vorsätzlich oder grob fahrlässig dem eigenen Team einen regelwidrigen oder 
offensichtlich unfairen Vorteil im Wettkampf zu verschaffen, auszunutzen oder zu 
dulden. Insbesondere ist dies verboten durch 
(1) Cheating 
(a) die Weisung zur, das wissentliche Zulassen von und/oder die Durchführung einer 
Einwirkung Software, Hardware oder Server, die für die Nutzung im Wettbewerb 
bestimmt sind,  
(b) die Weisung zur, das wissentliche Zulassen von und/oder die Durchführung einer 
Nutzung von Fremd-Software oder -Hardware und 
(c) externe Informationsgewinnung und Kommunikation solcher an die anderen Spieler 
dessen Teams, 
(2) Exploiting 
die Weisung zur, das wissentliche Zulassen von und/oder die Nutzung eines Fehlers in 
der Spiel-Software, der dem Publisher oder der Turnierleitung nicht bekannt ist oder 
von dieser noch nicht offiziell kommuniziert werden konnte, 
(3) Ranking-Verstoß 
die Weisung zum, das wissentliche Zulassen von und/oder die Durchführung einer 
Umgehung eines spielinternen oder spielexternen Ranking-Systems, bspw. in Form des 
sog. Smurfings, Boostings oder Account-Buyings/-Sharings. 

5.7 Matchfixing  

Den Teilnehmern ist während und im Kontext des Turniers unter allen Umständen 
verboten, Absprachen bezüglich des Verlaufs des Turniers, des Verlaufs eines Teils des 
Turniers, der eigenen Leistung oder der Leistung des eigenen Teams oder eines anderen 
Teams zu führen oder zu treffen, die eine vorsätzlich schlechtere Spielleistung des 
Teilnehmers des eigenen Teams oder eines anderen Teams zum Gegenstand haben. 



5.8 Alle Teilnehmer verpflichten sich dafür Sorge zu tragen, dass sie sich während und im 
Kontext des Turniers unter allen Umständen an geltendes Recht halten, unter anderem 
in Bezug auf Spielernamen, Teamnamen, Logos, Sponsoren, Werbung, Content 
Creation und sonstigem verhalten. 

5.9 Die Teilnehmer sind während und im Kontext des Turniers unter allen Umständen 
verpflichtet, der Turnierleitung unverzüglich im Detail zu berichten, wenn der 
Teilnehmer von einer verbotenen Tätigkeit im Sinne der Ziffer 5 des Regelwerks Kenntnis 
erlangt. 

5.10 Die Teilnehmer sind während und im Kontext des Turniers unter allen Umständen 
verpflichtet, der Turnierleitung unverzüglich im Detail zu berichten, wenn der 
Teilnehmer ein Angebot erhält, das den Teilnehmer zu einer verbotenen Tätigkeit im 
Sinne der Ziffer 5 des Regelwerks motivieren soll. 

5.11 Die Teilnehmer sind während und im Kontext des Turniers unter allen Umständen nach 
bestem Wissen und Gewissen verpflichtet, die Turnierleitung im Hinblick auf die 
Aufklärung von Sachverhalten zu unterstützen. 

6 Content Creation  

6.1 Alle Teilnehmer stimmen der Aufzeichnung der einzelnen Matches und des Offline-
Finalevents sowie der Übertragung und der sonstigen Verwertung der vorgenannten 
Aufzeichnung (bspw. im Rahmen von Berichterstattung durch den TO oder dessen 
Partner) zu. Diese Zustimmung bezieht sich unter anderem auf die Darstellung der 
Gamertags der Teilnehmer, der Namen der Teams, sowie Ton- und Videoaufnahmen 
bzgl. der Teilnehmer. Diese Einwilligung erfolgt unentgeltlich und zeitlich sowie 
räumlich unbeschränkt, soweit keine berechtigten Interessen der Teilnehmenden 
entgegenstehen. 

6.2 Teilnehmer und Dritte dürfen Matches streamen, wenn (1) beide Teams, die im Match 
gegeneinander antreten, dem zustimmen, (2) der Stream eine Stream-Verzögerung von 
mindestens fünf Minuten aufweist und (3) das Match nicht durch den TO übertragen 
wird (die Abstimmung hierüber erfolgt über den Discord des TO). 

6.3 Teilnehmer dürfen keine Streams verfolgen oder sich sonstig über das Match 
informieren, wobei schon die Anwesenheit eines Teilnehmers im Chat eines Streams 
als Verstoß gilt. 

6.4 Sollte ein Teilnehmer für seinen Stream Nutzungsrechte an einem geschützten Werk im 
Sinne des § 2 UrhG benötigen, so hat er eine entsprechende Lizenz rechtzeitig bei der 
Turnierleitung anzufragen. Ein Anspruch auf eine Übertragung des Nutzungsrecht 
besteht nicht. 

7 Ausscheiden aus dem Turnier ohne Sanktionscharakter 

7.1 Kann ein Team nicht mindestens fünf teilnahmeberechtigte Spieler vorweisen, scheidet 
es automatisch und unabhängig vom Grund dieses Umstands aus dem Turnier aus. 

7.2 Ein Team kann vom Turnier zurücktreten. Ein Rücktritt muss vom Kapitän unverzüglich 
an die Turnierleitung gemeldet werden. Erfolgt der Rücktritt innerhalb der Qualifier-
Phase, werden sämtliche Matches des Teams automatisch für das zurücktretende 
Team als verloren und für das jeweilige Gegnerteam als gewonnen gewertet. Erfolgt der 
Rücktritt innerhalb der Playoff-Phase, rückt das Team nach, welches sich ansonsten für 



das Match qualifiziert hätte, vor dem der Rücktritt des zurücktretenden Teams erfolgt 
ist. 

8 Sanktionen gegen Teilnehmer 

8.1 Die Turnierleitung bei vorsätzlichen oder fahrlässigen Verstößen der Teilnehmer gegen 
das Regelwerk Sanktionen im Sinne dieser Ziffer 8 des Regelwerks verhängen. Jeder 
Verstoß im Sinne der Ziffer 8 ist grundsätzlich eigener Anknüpfungspunkt für eine 
weitere Sanktion, wobei bei Dauerpflichtverletzungen jeder 24-Stunden-Zeitraum als 
die revolvierende Zäsur zwischen mehreren Anknüpfungspunkten markiert. 

8.2 Sanktionen 

8.2.1 Als Sanktionen kommen insbesondere in Betracht: 
(1) Verwarnung, 
(2) Wertung eines Matches als verloren, 
(3) Wertung einer Serie als verloren, 
(4) Negative Veränderung des Sieg-Niederlagen-Verhältnisses oder 
(5) Ausschluss des Teilnehmers aus dem Turnier. 

8.2.2 Zusätzlich kann neben den Sanktionen aus Ziffer 8.2.1 (2)-(5) des Regelwerks 
auch eine zeitweise oder dauerhafte Sperre des TO für künftige Veranstaltungen 
und Wettbewerbe des TO ausgesprochen werden. 

8.2.3 Die Geltendmachung einer Sanktion lässt die Existenz und Geltendmachung 
anderer Rechte und Rechtsbehelfe des TO unberührt. 

8.3 Die Turnierleitung ist bei der Verhängung von Sanktionen dazu verpflichtet, sämtliche 
Umstände des Einzelfalls zu berücksichtigen, insbesondere  
(1) die Bedeutung des Verstoßes im Gesamtgefüge des Turniers, 
(2) die Schwere des Verstoßes,  
(3) die Folgen des Verstoßes, 
(4) die Häufigkeit von inhaltsgleichen Verstößen und 
(5) das allgemeine Verhalten des Teilnehmers vor, während und nach dem Verstoß. 

9 Preisgelder 
9.1 Die Teams, die am Ende des Turniers in eine der nachfolgenden Turnierplatzkategorien 

fallen, erhalten die im Folgenden angegebene Summe als Preisgeld: 
(1) 1. Platz: EUR 4.500; 
(2) 2. Platz: EUR 2.500; 
(3) 3.-4. Platz: jeweils EUR 1.000; 
(4) 5.-8. Platz: jeweils EUR 250. 

9.2 Alle Preisgelder sind als Brutto-Beträge zu verstehen. Die Teilnehmer sind jeweils selbst 
für die Entrichtung eigener Steuern, Abgaben und sonstigen gesetzlichen Beiträge 
verantwortlich, die aus oder im Zusammenhang mit dem Turnier entstehen. 
 
 
 
 
 



10 Haftung 
10.1 Der TO haftet nur für Schäden, die auf vorsätzlichem oder grob fahrlässigem Verhalten 

beruhen. 
10.2 Für technische Störungen, Serverprobleme oder sonstige durch Dritte verursachte 

Ausfälle ist der TO nicht verantwortlich. Für etwaige Schäden, die dadurch entstehen, 
übernimmt der TO keine Haftung. 

11 Datenschutz 
11.1 Die Anmeldung erfolgt über die Turnierseite, die von der Toornament SAS aus 

Frankreich betrieben wird. Die diesbezügliche Datenschutzerklärung findet sich in 
aktueller Fassung unter folgendem Link: https://www.toornament.com/en_GB/privacy-
policy (zuletzt aufgerufen am 12.11.2025). Die Datenschutzerklärung enthält einen 
eigenen Passus bzgl. der Weitergabe von Daten an Veranstalter von Wettbewerben, 
„What can tournament organizers do with the data collected from participants?“. 

11.2 Bei der Weitergabe der für die Anmeldung zum Turnier nötigen Daten vom Betreiber der 
Turnierseite zum TO handelt es sich um einen sog. „Controller to Controller“-Transfer. 
Daher sind Teilnehmer gem. Art. 13, 14 DSGVO wie folgt zu informieren:  
 
„Verantwortlich für die Datenverarbeitung zur Ausrichtung der Bayerischen 
Landesmeisterschaft: League of Legends ist der E-Sport Verband Bayern e. V., 
Grünwalder Straße 108, 81547 München, info@esport.bayern, 
https://discord.gg/XjstEvX7r. Einen Datenschutzbeauftragten haben wir nicht. Zweck 
der Datenverarbeitung ist allein die Ausrichtung des Turniers; die Datenverarbeitung 
beruht auf Art. 6 Abs. 1 lit. b) DSGVO. Deine Daten haben wir von der Toornament SAS, 
Frankreich erhalten, deren Datenschutzerklärung findest du hier: 
https://www.toornament.com/en_GB/privacy-policy. Die Toornament SAS übermittelt 
uns für die Anmeldung Deinen Spielernamen, E-Mail-Adresse, In-Game-ID, Riot-ID, 
Adresse und Land, sofern von Dir angegeben, auch eine angepasste Benutzerkennung. 
Ohne diese Daten können wir Dich nicht an dem Turnier teilnehmen lassen. Empfänger 
Deiner Daten sind Auftragsverarbeiter, die Deine Daten weisungsgebunden in unserem 
Auftrag verarbeiten sowie Anbieter Digitaler Dienste wie Discord, über die wir 
kommunizieren. Ein Transfer Deiner Daten außerhalb des EWR kann nicht 
ausgeschlossen werden; die Discord, Inc., San Francisco, CA ist jedoch Teilnehmer des 
sog. „Data Privacy Frameworks“. Sofern Deine Daten handelsrechtlichen 
Aufbewahrungspflichten unterliegen, löschen wir diese nicht vor Ablauf von 6 Jahren, 
andernfalls nach Ende der Landesmeisterschaft, sofern diese nicht zur Ausübung von 
Rechten benötigt werden. Eine automatisierte Entscheidungsfindung und/oder Profiling 
erfolgt nicht. Du hast einen Anspruch auf Auskunft, Berichtigung, Löschung, 
Einschränkung der Verarbeitung, Datenübertragung und kannst einen Widerruf 
ausüben. Eine ggf. erteilte Einwilligung kannst Du jederzeit widerrufen sowie Dich bei 
der zuständigen Aufsichtsbehörde beschweren.“ 
 
 

https://www.toornament.com/en_GB/privacy-policy
https://www.toornament.com/en_GB/privacy-policy
mailto:info@esport.bayern
https://discord.gg/XjstEvX7r
https://www.toornament.com/en_GB/privacy-policy


12 Schlussbestimmungen 
12.1 Die Regelungen unter Teilnahmebedingungen gehen im Falle einer Abweichung den 

jenen vorstehenden Definitionen vor. 
12.2 Mündliche Nebenabreden wurden mit den Teilnehmern nicht getroffen. Nebenabreden 

und Änderungen des Regelwerks bedürfen zu ihrer Wirksamkeit der Schriftform sowie 
zusätzlich der Bekanntmachung auf dem Discord-Server des TO durch die 
Turnierleitung. Dieses Formerfordernis kann weder mündlich noch stillschweigend 
aufgehoben oder außer Kraft gesetzt werden. Der Vorrang von Individualvereinbarungen 
nach § 305b BGB bleibt unberührt. 

12.3 Sollte eine Bestimmung dieser Teilnahmebedingungen unwirksam sein, bleibt die 
Wirksamkeit der übrigen Regelungen unberührt. 

12.4 Die Teilnehmer verpflichten sich zur Einhaltung des Code of Conduct des TO, bei dem 
es sich als Anhang um einen rechtlich bindenden Teil des Regelwerks handelt.Der TO 
behält sich vor, das Regelwerk bei Vorliegen sachlicher Gründe zu ändern (bspw. 
Regelanpassungen durch den Publisher oder organisatorische Änderungen). Im Falle 
einer Änderung werden die Kapitäne der Teams rechtzeitig informiert. 

12.5 Auf das Vertragsverhältnis findet deutsches Recht Anwendung.  

Stand: 12.11.2025 

 

Anhang: Code of Conduct 

1. Zweck und Geltungsbereich 

Dieser Code of Conduct (nachfolgend „Kodex“) wird vom TO eingeführt und legt die 
Verhaltensstandards und -anforderungen fest, die für die Teilnehmer gelten.  

2. Professionelles Verhalten  

Die Teilnehmer verpflichten sich während des Turniers online wie offline insbesondere: 

• zu einem fairen, angemessen und integren Verhalten gegenüber allen mit dem Turnier in 
Verbindung stehenden, unter anderem gegenüber dem TO, der Turnierleitung, den 
Turnieroffiziellen, den Zuschauern und sämtlichen Dritten, unabhängig davon, ob sie in 
Verbindung mit dem eigenen oder einem anderen Team stehen. 

• jederzeit sportlich fair zu spielen und die Grundsätze des fairen Wettbewerbs zu 
achten; 

• pünktlich und vorbereitet zu allen für den jeweiligen Teilnehmer vorgesehenen und 
rechtzeitig kommunizierten Turnierterminen zu erscheinen, ob physisch oder virtuell; 

• Anweisungen der Turnierleitung und Turnieroffiziellen Folge zu leisten; 

• den TO, dessen Partner und das Turnier selbst stets in einer Weise zu repräsentieren, 
die deren Ruf und Werte wahrt; 

• jede Handlung zu unterlassen, die dem Ansehen des Turniers, des TO oder des Esports 
in Bayern oder allgemein schaden könnte; 



• sich in allen öffentlichen oder offiziellen Zusammenhängen ordentlich und respektvoll 
zu präsentieren; 

• keine beleidigende, diskriminierende, herabsetzende oder unangemessene Sprache 
oder Gesten zu verwenden; 

• kein Verhalten zu zeigen, das andere einschüchtert, beleidigt, herabwürdigt oder 
aufgrund persönlicher Merkmale diskriminiert; 

• keine internen oder vertraulichen Informationen über das Turnier oder andere Teams 
weiterzugeben; 

• keine Inhalte zu veröffentlichen, die den Ruf des Turniers, des TO oder dessen Partner 
schädigen könnten; 

• keine physische oder verbale Gewalt anzuwenden oder anzudrohen; 

• keine Waffen oder gefährlichen Gegenstände mitzuführen; 

• sich an sämtliche geltenden gesetzlichen Bestimmungen sowie das Regelwerk zu 
halten; 

• den TO unverzüglich zu informieren, wenn sie Verstöße gegen diesen Kodex oder gegen 
Turnierregeln bemerken.  

3. Umgang mit Eigentum des TO 

Die Teilnehmer verpflichten sich während des Turniers online wie offline insbesondere: 

• Geräte, Räume, Einrichtungen und sonstige Gegenstände des TO sorgfältig und 
bestimmungsgemäß zu verwenden; 

• Schäden oder Verluste unverzüglich der Turnierleitung zu melden; 

• keine Aufnahmen (Foto, Ton, Video) von Bereichen zu machen, die als nicht öffentlich 
oder vertraulich gekennzeichnet sind, sofern keine ausdrückliche Genehmigung erteilt 
wurde. 

4. Respekt, Inklusion und Fairness 

Der TO verfolgt eine Null-Toleranz-Politik gegenüber Diskriminierung, Belästigung, Mobbing, 
Hate Speech oder ähnlichem Verhalten. Alle Teilnehmer sind verpflichtet, ein respektvolles, 
inklusives und sicheres Umfeld zu fördern, in dem alle Beteiligten unabhängig von Herkunft, 
Geschlecht, Religion, Identität oder sonstigen persönlichen Merkmalen fair und 
gleichbehandelt werden. 

 

 

 


